iGalerie

Pod názvem Mikrogalerie/iGalerie se skrývá jednoduché označení pro neuzavřený komplexní informační multimediální systém, který slouží zejména návštěvníkům Moravské galerie v Brně a poskytuje jim bohatý komentář o instituci, expozicích a nejzajímavějších sbírkových dílech. Systém byl od počátku program připravován ve dvou verzích, jednak jako „Multimédium nabízené na stacionárních uživatelských terminálech s dotykovými monitory“ (v současné době jsou umístěny pouze v nově rekonstruované budově Uměleckoprůmyslového muzea), jednak ve zjednodušené podobě jako „iGalerie“.
Orientace v systému je umožněna uživateli virtuálním vstupem do jedné z budov MG, v níž nalezne informaci o její stavební historii a také plánek příslušné stálé expozice. Volbou jednotlivých sálů a konkrétních děl v nich pak návštěvník získává základní informace o vystavených exponátech: komentář o jejich původu či významu v souvislostech s ostatními nevystavenými díly v depozitářích MG. Protože komentáře o dílech obsahují i odbornou terminologii, odkazy na určité historické etapy a na významné autory, je tu nezbytné jejich vysvětlení a krátké slovníkové biografie zmiňovaných osobností. Obecně řečeno – systém je postaven na bázi hypermédia, spojujícího multimédium (statický text, pohyblivý obraz, animace a 3D simulace) s principem hypertextu, tedy nelineárního prostředí, jehož uzly jsou pospojovány odkazy.
Kdo systém vytvořil?
Autorem multimediálního programu po Moravskou galerii v Brně je Ladislav Kesner se společností CMS/LORD Culture Consulting, Cultropa s.r.o. a FoxCom. Na základě analýzy uživatelských potřeb a diskuse firem s vedením a pracovníky MG od prosince 2000 do května 2001 byla ke konci roku 2001 jako prototyp představena v plénu odborných pracovníků MG demoverze systému. Současně se začalo pracovat na definitivní verzi, která již obsahuje maximální množství dat a digitálních informací.

Jakým objemem dat program disponuje?
Doposud bylo pro Mikrogalerii digitalizováno 2 104 obrazových příloh a 566 podrobných textových komentářů o dílech, 180 slovníkových hesel a 31 vysvětlivek nejzákladnějších užitých kunsthistorických pojmů, 378 biografií autorů a 84 různých uměleckých technik. Pro animace bylo digitálně pořízeno 35 videosekvencí děl, dokumentovány postupy čtyř uměleckořemeslných technik. Kapacita systému by ani v budoucnosti neměla přesáhnout 50 000 položek. V současné době se připravuje plná anglická verze celého systému.
Galerijní expozice mimo UMPRUM se doposud zpracovávaly pouze okrajově, ale právě proto je kladen důraz na jejich včasné dohotovení v patřičných proporcích.
V roce 2003 započala realizace souběžné internetové verze Mikrogalerie, která obsahově téměř odpovídá multimédiu a je v podstatě jeho zmenšenou verzí. 
Multimediální program Moravské galerie v Brně je ve srovnání s podobnými systémy jiných kulturních institucí velmi bohatý a disponuje s velkým množstvím obrazových i textových dat. Srovnatelný rozsah digitalizovaných informací poskytuje návštěvníkovi pouze Národní galerie v Praze. Využití tohoto programu na internetu nemá suplovat návštěvu expozic, ale poskytnout potencionálnímu návštěvníkovi předem podrobnější odborný komentář o dílech, která jsou středem jeho zájmu. Program slouží pouze k nekomerčním účelům.
